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Giới thiệu về eXe 


eLearming XHTML editor (eXe) là một công cụ xây dựng nội dung đào 
tạo (authoring) được thiết kế chạy trên môi trường web để giúp đỡ các. 

áo viên và các học viện trong việc thiết kế, phát triển và xuất bản các 
tài liệu dạy và học trên web mà không cần phải thành thạo về HTML, 
XMIL hay các Ứng dụng xuất bản web rắc rối khác, eXe đã được phát 
triển để dễ dàng vượt qua những giới hạn: 


+ Các phần mềm xây dựng nội dung trên wcb truyền thống đòi hồi 
những kiến thức không hợp lý, chúng không trực quan và các ứng, 
dụng rước đây không được thiết kể để xuất bản nội dung kiến 
thức. Do vậy các giáo viên và các học viỆn đã không chấp nhận các 
kỹ thuật này để xuất bản nội dung kiến thức rực tuyển. eXe nhắm 
.đến việc cung cấp mỘt công cụ trực quan, dễ sử dụng cho phép các 
giáo viên xuất bn các trang vụcb chuyên nghiệp để dạy học, 


Hiện nay, các hệ thống leaming management system ~ LMS không 
cung cấp các công cụ authoring phức tạp cho nội dung web (khi so. 
sánh khả năng của phần mềm wcb-authoring hoặc các kỹ năng của 
các nhà phát triển web có kinh nghiệm). eXe sẽ phát triển một công 
cụ cho phép cung cấp những khả năng chuyên nghiệp VỀ web — 
publishing, sao cho chúng có thể tham chiếu một cách dễ dàng hoặc. 
được importbởi các hệ thống tương thích LMS chuẩn. 


+ Phần lớn các hệ quản lý nội dung và LMS sử dụng mô hình web, 
server tập rung, vì thế yêu cầu sự kết nối để soạn thảo. Điều này 
sẽ giới hạn các nhà biên soạn có kết nối băng thông thấp hoặc. 
không kết nối mạng. eXe được phát triển như là một công cụ 
authoring ofline mà không cần thiết phải kết nối mạng, 


« Rất nhiều các hệ quản tị nội dung và LMS không cung cấp môi 
trường trực quan wyshvyg để các ác giả có thể nhìn thấy nội dung 
của họ sẽ rồng ra ao trên trình duyệt khi đã xuất bản, đặc biệt là 
khi làm việc ofline, cXe sẽ bắt chước các tính năng wysiwig cho 


phép người dùng nhìn thấy được nội dung của họ sẽ như thế nào 
khi xuất bản lên mạng. 

+ Các Ứng dụng như Frontpage và Dreamweaver có thể cung cấp cho 
người dùng một công cụ khá tỉnh vi để thiết kế wcb. Tuy nhiên, 
trong việc thiết kế bài giảng thì các công cụ này yêu cầu bạn phải 
có một trình độ khá cao, iêu tốn nhiều thời gian 


Cùng với eXe, các tác giả đã cố gắng định danh rất nhiều các phần tử để 
tạo tải nguyên học tập và biểu diễn chúng trong các mẫu với kỹ thuật 
đơn giản và đễ dùng, Trong môi trường eXe, các mẫu này được biết đến 
dưới dạng các ïDevices, Bằng cách xây dựng một tình tự học tập bao 
gồm cẩu trúc nội dung và một số các iDevices, người dùng có thể bắt 
đầu để phát triển các mẫu của riêng mình để tạo ra và tái sử dụng nội 
dung. Nếu như các iDevice có sẵn không đủ dùng, eXe cho phép chúng ta 
có thể tự xây dựng các iDevice khác, Trên mỗi iDevice cũng có sẵn 
những dòng tp hỗ trợ, chỉ dẫn việc sử dụng các iDexice để dạy học, Các 
tp còn được cung cấp gần các trường trên mẫu biểu của iDevices để 
giúp đỡ người soạn trong việc sinh ra các nội dung thích hợp. 


Làm việc với eXe 


Khởi động và thoát khỏi 


Để khởi động eXe, kích đúp chuột lên biểu tượng của eXe (thường xuất 
hiện trên desldop của máy tính sau khi cài đặt). Nếu bạn không tim thấy 
biểu tượng của eXe, bạn cần phải tìm ra biểu tượng của ứng dụng trên 
menu Sar— -> Programs, Sau khi đã khổi động, chương trình sẽ chạy trình 
duyệt Eirelox. Bạn nên phóng to cửa sổ của Firefox để tận dụng tất cả 
các khoảng trống để làm việc. 


Giao diện eXe như sau. 


“Thanh công cụ và các mục chọn Sidebar của eXe 


Rất nhiều người sử dụng sẽ cảm thấy thân thiện hơn với thanh công cụ 
và một menu thả xuống được hiển thị ở phía trên của màn hình. eXe đã 
cài đặt ính năng chuẩn này rong phiên bản 0.4 và đưa rất nhiều chức 
năng chuẩn (nhƯ new, save, export..) vào định dạng này. Điều này cho 
phép chung ta giảm bởi các tài nguyên khoảng trống thực sự trên bằng, 
auhoring để tạo nội dung, 


Mục chọn Outline và iDevice rong các phiên bản trước đã trở thành menu 
biên cho phép người dùng linh động hơn với các công cụ thường sử dụng, 
để có thể biến đổi để cương và lựa chọn iDevices. 


Outline 


Mục chọn Outline cho phép người dùng thiết kế một đề cương phẩn 
chiếu cấu trúc theo thứ tự và phân loại ưu tiên, ví dỤ: topics-sections 
units, hoặc books-chapters-verses, v.v. Chúng ta có thể tự thiết lập được. 
chúng. 


iDevice 


Mục chọn iDevice (insrucdonal device) bao gồm một tập các phần tử có 
cấu trúc để mô tả nội dung học tập VD: objecives, pre-knowledge, case 
studies, fre text. Nội dung học tập (learning conten) được biên soạn 
bằng cách lựa chọn các iDevices từ menu iDevice và nhập nội dung học: 
tập của bạn vào. Một tải nguyên học tập có thể bao gồm một số hoặc 
nhiều các iDevices tuỷ theo yêu cầu thực tế của nội dung bài giảng. Các 
iDexice hiện đang được phát triển, tuỳ theo từng phiên bản cụ thể sẽ có 
thể có những iDevice khác nhau. BỘ soạn thảo iDevice cho phép người 
dùng thiết kế các mẫu và các iDevice của riêng mình 


Authoring 


Đây là vùng soạn thảo nội dung chính của eXe. Nội dung tài liệu được 
đưa vào thông qua các ÏDevice tƯƠng Ứng, 


Một số vấn đề về xây dựng nội dung bài giẳng điện tử. 


Bài giảng điện tử trên E-L.earning là sự kết hợp giữa các bài giảng truyền 


thốn 


và các thiết bị điện tử, trong đó, người giáo viên thể hiện bài giảng 


của mình thông qua các đoạn văn bản, các hình ảnh, video, bằng biểu 
mình họa, hay các câu hồi gợi mổ, các câu hỏi trắc nghiệm: 


Bảng dưới đây so sánh các hoạt động của thầy giáo trong dạy học truyền 


thống với các hoạt động mà người thầy giáo đã "truyền" vào bài gi 


điện tử thông qua các phương tiện điện tử: 


Hoại động của thầy 
giáo 


Thuyết giảng 


Viết bằng 


Làm thí nghiệm 


Trình bày các hình ảnh 
IỰC quan 


Kiểm tra 


Thể hiện tên máy tính 


“Ghi âm và phát lại dưới dạng các lile 
audio (mp3) 


Hiển thị các câu hồi trắc nghiệm mang 
tính chất gợi mỡ 


Hiển thị các đoạn văn bản 
Hiển thị video mô phỏng các thí nghiệm 


Hiển thị các hình ảnh trực quan, video, 
audio, lash 


Các dạng bài thí rắc nghiệm 


“Chú ý rằng trước khi bắt tay vào xây dựng một bài giảng điện tử, chúng, 
ta nên thiết kế kịch bản của bài giảng để hình dung dược những phẩn xạ 
thường gặp cỦa học sinh 


Xây dựng cấu trúc nội dung của bài giảng điện tử. 


Mô hình cấu trúc nội dung bài giẳng điện tử. 


“Trong môi trường E-Learning, một bài giảng điện tử được phân thành 
nhiều mô đun khác nhau. Trong mỗi mô đun, có thể tách thành các mô đun. 
nhỏ hơn... (chúng ta có thể hình dung một cấu trúc cây các mô đun). Như. 
vậy, chúng ta có thể coi một khoá học như là mỘt mô đun chính, chứa các 
mô đun nhỏ hơn: 


Việc phân chia thành các môdun như vậy sẽ đem lại nhiều lợi điểm: 


+ Người kiến tạo nội dung có thể đưa ra một cấu trúc cây nội dung, 
hoàn chỉnh, sau đó có thể phân chia cho những người tham gia viết 
nội dung, mỗi người phụ trách một hoặc một số môdun nào đó, 

+ Bản thân mỗi mô đun sẽ được đóng gói lại heo các chuẩn định 
trước. Mỗi gi này khi đồng gối sẽ có kích thước khác nhau. Việc 
tách nhỏ nội dung sẽ cho phép chúng ta dễ dàng tải từng phần lên 
mạng rồi ghép lại với nhau. Đối với những gói quá lớn, khả năng bị 
ngắt mạng hoặc lỗi truyền tải sẽ rất cao. 


Xây dựng cấu trúc bài giẳng trong eXe. 


“Tương tự như theo mô hình SCORM, các gói nội dung (môđun) trong eXe. 
được phân chỉa thành các trang (page) 


Để xây dựng để cương cho tài liệu, chúng ta sử dụng ô Ouline và các nút 
xung quanh ö này: 


'Thêm một nhánh trên cây để cương. 
Để thêm một nhánh của cây để cương, ta làm như sau: 


+ Bấm chọn vị tí cần đưa vào cây để cương 


+ Bấm chọn nút Add page 
+ Sau khi bấm nút Add Page, cây đỂ cương sẽ xuất hiện một trang, 
mới 


"Đổi tên một nhánh trên cây để cương 


Để đổi tên một nhánh trên cây để cương, ta lâm như sau: 


+ Kích đúp chuột vào nhánh cần đổi tên, Hộp thoại sẽ hiển thị như. 
hình bên. 

+ Nhập tên mới chơ nhảnh (trang) vào ð Enter the new name. 

+ Bẩm OK để hoàn thành việc đổi tên 


“The paạs r htp7/ï27.0.0,1:51235 sgm 


Retere"LL1ểgeh 
Tân eneanene 


'Xoá một nhánh trên cây để cương 


Để xoá một nhánh trên cây để cương, ta làm như sau: 


~ Kích chọn nhánh cần xoá 
~ Kích chọn nút Delete 
+ Bấm chọn OK để xác nhận xoá trang. 


“Thay đổi vị trí các trang, 


Để thay đổi vị tí của một trang, ta có thể sử dụng các nút điều khiển ở 
ngay phía dưới ä Outline: 


+ Để thay đổi cấp độ sâu của một nhánh, ta sử dụng các phím 
+ Để thay đổi vị tí của các nhánh trong cùng một cấp, ta có thể sử 
dụng các nút. (lên trên một nấc) hay (xuống dưới một nấc), 


Xây dựng nội dung cho các nút thông qua các iDevice 


Cấu trúc của một trang tài liệu trong eXe 


Một trang tài liệu trong Xe được cấu thành bởi một hoặc nhiều thành 
phần riêng biệt gọi là các iDevice nằm xen kế lẫn nhau, Mỗi iDevice sẽ 
xác định một nội dung cụ thể, chẳng hạn có iDevice để hiển thị một hình 
ảnh, có iDexice để xây dựng một thư viện ảnh, có iDevice cho phép nhập, 
nội dung xác định mục tiêu của bài học. 


Bảng. Danh sách một số iDevice trong eXe 


Activity Các hoạt động xảy ra trong quá trình học 
Atiachment ..... Đính kèm một file vào nội dung học tập 
Một câu chuyện có liên quan đến nội dung học. 
Case Study..... tập, qua đó cóthể đưa vào các câu hỏi thảo luận 
và rút ra các kết luận. 


Cloe Các câu hỏi điền khuyết hỗ trợ học viên nắm 
Activity được nội dung bài học 


Đưa một trang vụcb vào nội dụng học tập, qua đó 


TH, học viên có thể duyệt nỘi dung của website ngay 

trong bài học mà không cần mỡ cửa sổ khác. 
Free Text Nhập văn bản đơn thuần vào nội dung tà 
Image 


Nhập một thư viện ảnh vào nội dung, 


liệu 


Gallery 


Tmage Cho phép xem phóng đại mỘt ảnh được chèn vào 
Magnilier 


THấC MT ..... Chèn một ảnh và văn bản (nếu cần) vào tài liệu 
MaNNCHOÏCE - Cậu hồi đa lựa chọn 
cq0estion 

: Nhập nội dung là mục tiêu, mục đích của quá 
Objective Rùn bu 


Preknowlege Các kiến thức cẩn có để có thể tham gia khoá học 


ben] Một thu gọn của Case study với một hoạt động. 
Reflection Cho phép đưa vào các câu hỏi phẩn chiếu. 


Scorm Quiz...... Câu hỏi đa lựa chọn theo chuẩn SCORM. 


True - False P 
thêm Các câu hỏi đúng sai 
Wilipedia__.... Đưa vào các nội dung của bộ từ điển bách khoa 
Anicle trực tuyến Wilipedia 


“Thông thường, một bài học trong eXe có cẩu trúc như sau 


Phần đầu: Xác định những mục tiêu cần đạt được, các yêu cầu đối với 
người học, các kiến thức cần biết để có thể hoàn thành khoá học: 


“Tiếp đó là phần nội dung của bài học. Nội dung của bài học có thể chứa 
các hoạt động học tập như: các hoạt động đọc ~ tả lời câu hồi, xem các 
đoạn video mô phỏng, giải quyết các bài tập, các thao tác thực hiện 


Mỗi hoạt động này sẽ được thể hiện bởi một ïDevice có chức năng 
tương đường. 


Sau mỗi bài học là các bài tập dưới dạng các câu hỗi trắc nghiệm. 


Chú ý rằng trong quá trình đào tạo trực tuyến, người giáo viên không trực 
tiếp gặp mặt học sinh, vì vậy không thể thực hiện trực tiếp các thao tác 
giẳng dạy thông thường như trên lớp. Vì vậy, việc xây dựng nội dung 
đào tạo trực tuyển yêu cầu người giáo viễn phải xây dựng ra các kịch 
bản, các thao tác ngắn gọn, dễ hiểu, cuốn hút người học vào nội dung 
học tập một cách tự giác. 


Cách thức điều khiển các iDevice 

Để đưa một iDevice vào trang tài liệu, ta kích chuột vào iDevice tương 
ứng, Khi đó, khung làm việc bên phải sẽ hiển thị mẫu biểu nhập thông. 
tin cho iDeviee, 


“Trong quả trình nhập thông tin cho ïDevice, phía dưới mỗi iDevice sẽ có 
một thanh điểu khiển với các nút như sau: 


=——=--- 


Twy nội dụng || Xe4iDemes - | | Đhayênln huyện mông 


+ Nút có đấu check màu xanh được sử dụng để lưu lại nội dung của 
iDevice đó, 

+ Nút Thùng rác được dùng để xoá iDevice 

+ Nữam giác hướng lên: Chuyển vị r của iDevice trong trang nội 
cung lên phía tên 

+ Nữtiam giác hướng xuống: Chuyển vị tỉ của iDexice trong trang nội 
dung xuống phía dưới 


+ Ô xổ xuống Move To sẽ cho phép chuyển ïDevice từ trang nội dung 
hiện thời sang trang nội dung khác. 


Để thay đổi nội dung chứa rong một ô iDevice, chúng ta kích đúp chuột 
vào iDevice đó, Khí đó, màn hình soạn thảo iDevice tương Ứng sẽ hiển 
thị cho phép chúng ta soạn thảo hoặc xoá iDevice. 


Các công cụ tích hợp chung trên các iDevice khác 


Tất cả các 


levice điều có tích hợp công cụ hổ trợ giống nhau; 


Chèn đoạn phim minh họa: 


+ Flash: *swf, *. FIV 
+ Windown media 

+ MP3 

+ Quíck time 


Lưu ý: chúng ta phải chọn đúng định dạng tập tin muốn đưa vào. 


“Type: loại định dạng muốn đưa vào. 


File/URLL: đường dẫn đến tập tin. 
Dememsions; kích thước thể hiện của đoạn phim minh họa. 


Khi chọn xong nhấn nút “Inserl" để thêm vào. 


+ Chèn công thỨc toán học 


« Font size: kích cở chữ 
+ Inputlale: nhập vào công thức toán tại đầy 
+ Nút “Preview” xem công thức trước khỉ đưa vào 


Khi soạn xong công thức toán nhấn nút Insert để thêm vào, Hoặc nhấn 
Cacel để hủy bổ. 


Các iDevice xác định mục tiêu, yêu cầu đào tạo 


iDevice xác định mục tiêu của bài học (Objecve) 


Để đưa phần nội dung xác định mục tiêu vào bài học, ta sử dụng iDevice 
©bjective. Thao tác cụ thể như sau: 


Bước 1; Kích chọn iDevice Objective trong danh sách iDevice, Khi đó, 
phần nội dung bên phải sẽ hiển thị ra mẫu có dạng sa: 
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Bước 3: Ta có thể thay đổi tiêu dể Objecves bởi một tiêu để khác bằng. 
tiếng Việt, ví dụ như: “Mục tiêu” hay “Mục đích”... 

Bước 3: Trong ö soạn thảo ở dưới, ta có thể nhập nội dung của mục tiêu 
“Ta cũng có thể sỬ dụng các thanh công cụ để soạn thảo, trình bày nội 
dung cho đẹp (giống như trên Word). 


Bước 4; Kích chuột vào nút dấu check màu xanh ở góc dưới bên trái của 
1Device để lưu lại nội dung của iDevice đó. 


iDevice xác định các kiến thức cẩn biết trước (preknowledse) 


“Tương tự như [Device Objecive,iDevice này cho phép chúng ta nhập các 
yêu cầu về các kiến thức tối thiểu cần phải biết trước khi tiến hành bài 
học 


Để đưa iDevice Preknoledge vào nội dung, ta kích chuột vào íDevice 
Preknow,ledge ở bên trái. Khi đó, phần nội dung sẽ hiển thị mẫu nhập 
thông in nhỪ sau: 
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“Ta có thể thay đổi chữ Preknowledge bằng nội dung tiếng 
hạn như: “Yêu cầu về kiển thức đã được biết:” 


chẳng 


“Trong ô soạn thảo, ta nhập các nội dung yêu cầu học viên cần phải biết 
trước khi tham gia bài hộc. 


Sau khi nhập nội dung, kích chọn vào nút check mẫu xanh ở góc dưới bên 
trái của iDevice để lưu nội dung 


Các iDevice nhập nội dung 


Nhập nội dung là văn bằn đơn thuần với ïDevice Eree Text 

Device Eree Text cho phép chúng ta nhập một đoạn văn bản đơn thuần 
(không có hình ảnh) vào bài học. iDevice này cũng cho phép định dạng 
văn bản đơn giản và chèn bằng biểu cũng như một sổ ký tự đặc biệt 
Để thực hiện điều này, ta làm như sau: 


Bước 1: Kích chọn iDevice Eree textừ danh sách iDevice. Khi đó, mẫu 
nhập nội dung văn bản có dạng sau: 
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Pước 2: Nhập nội dung văn bản vào ô soạn thảo, Ta có thể thực hiện 
chèn bảng biểu, một số ký tự đặc biệt, định dạng nghiêng, độm, gạch 
dưới. 


Bước 3; Kích chọn vào nút check màu xanh Ở góc dưới bên trái của 
1Device để lưu nỘi dung. 


Nhập nội dung là một thư viện ảnh bằng iDevice Image Gallery 


“Thự viện ảnh có thể coi là một album với nhiều hình ảnh có cùng một 
chủ để nào đó, Trên Internet, mỗi thư viện ảnh sẽ hiển thị hình ảnh thụ 
nhỏ của các ảnh trong thư viện, khi người dùng kích chuột vào ảnh thì 
ảnh đó sẽ được mở ra với kích thước thực sự của nó. 


Khi xây dựng nội dung dạy học, trong mỘt số trường hợp chúng ta cẩn 
đưa vào những thư viện ảnh để giúp học viên có thể hiểu nội dung một 
cách nhanh chúng. Đây là một trong những khác biệt lớn đối với các tài 
liệu là sách báo truyền thống, 


Để đưa một thư viện ảnh vào nỘi dung, ta làm nhữ sau: 


Bước 1: Kích chọn iDeviee Image Gallay. Khi đó, màn hình nhập nội 
dung íDevice hiển thị như sau: 


Bước 2: Nhập tiều để cho thư viện ảnh trong ö Tide 


Bước 3: Để đưa một ảnh vào thư viện, ta kích chọn nút Add images. Khi 
đó, cXe sẽ hiển thị hộp thoại cho phép ta lựa chọn hình ảnh cẩn đưa vào, 
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Ở dưới mỗi hình ảnh sẽ có một số hộp điều khiển. 


+ Ô nhập tiêu để: Mỗi hình ảnh đều có thể có một tiêu để riêng 
“Chúng ta nhập tiêu để cho hình ảnh trên ð này. 

+ _Nút hình thùng rác được sỬ dụng để xoá ảnh khối thư viện 

+ Các nút mũi tên được sử dụng để thay đổi vị trí của ảnh rong thư. 
viện. Nút mũi tên sang trái sẽ dịch chuyển Ảnh sang bên tri, nút mỗi 
tên hướng sang phải sẽ dịch chuyển hình ảnh sang bẽn phải. 


Sau khi hoàn thành nhập thư viện ảnh, ta bấm dấu check màu xanh ở gốc 
dưới iDevice để lưu lại nội dung của iDevice. 


Nhập nội dung là một hình ảnh có thể phóng to bằng kính lúp ([mage 
"Magnifier) 


iDevice này được dùng để đưa một ảnh vào bài giảng, và cho phép phóng. 
1o từng phần của ảnh thông qua một “kính lúp" ảo. Nếu ảnh đưa vào có 
độ phân giải càng lớn thì đỘ phóng to cảng lớn. 


Để làm điểu này, ta thực hiện như sau 


Kích chọn ïDevice Image Magaifier. Khi đó, màn hình soạn thảo nội dung 
cho ïDevice này có dạng nhữ sau 


H 


Trong ô Caption, la nhập tiêu để cho bức ảnh. 


Trong ô soạn thảo văn bẳn, ta nhập đoạn văn bản hiển thị cũng với ảnh. 
Đoạn văn bản này có thể được sử dụng để mô tả hình ảnh. 


Để đưa ảnh vào, ta kích chọn Select an image (JPG fil). Chú ý rằng hệ 
thống chỉ chấp nhận ảnh với định dạng JPEG (có đuôi là *jpg), 


rong hai ô Display as, ta chọn kích thước hiển thị của ảnh (ính theo. 
pixel). Nếu muốn giữ nguyên kích thước ảnh, ta để trỔng hai ö này 


Trong ö Align, ta kích chọn chế độ canh chỉnh giữa hình ảnh và đoạn tải 
liệu đi kèm (lef trái, righ: phẩi) 


“Trong ô Inidal zoom, ta chọn chế độ phóng to ban đầu (ối thiểu là 100%) 
“Trong ô Maximum zoom, ta chọn chế độ pháng to tối đa. (tối đa là 200%) 
“Trong ô Size of magnifying glass, ta chọn kích thước kính. 


Sau khí lựa chọn xong, kích chọn dấu check màu xanh để lưu nội dung 
của iDevie. 


'Khi đưa lên web, hình ảnh sẽ được đặt dưới một kính lúp, học viên sẽ di 
chuột và kích chọn vị tí cần phóng đại để xem chỉ tiết. Học viên cũng có 
thể thay đổi độ phóng đại, kích thước thấu kính để xem: 


Nhập nội dung là một file RSS 


RSS là một chuẩn dựa trên XML được sử dụng để trao đổi thông tỉn giữa 
các website. Mỗi bài viết sẽ được phân tách thành các phần thông tin 
riêng biệt thông qua ngôn ngữ đánh dấu mở rộng XMIL như:: tiêu để, tác 
giả, tôm tắt, nội dung, 


Để đưa một địa chỉ RSS vào tài liệu, ta làm như sau 


Bước 1 : Kích chọn iDevice RSS. Khi đó, mẫu nhập thông ti sẽ hiển tị 
nhữ sau 
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Bước 2: Nhập địa chỉ URL, của file RSS vào õ RSS URI. 
Bước 3: Kích chọn nút Load để tải nội dung thông tin của file RSS, 


Bước 4: Kích chọn dấu check màu xanh Ở góc dưới bên tái để lưu nội 
dung thông tin. 


Nhập nội dung là một khung (frame) chứa website bên ngoài 


“Trong trường hợp chúng ta muốn học viên có thể duyệt mt trăng web 
chứa thông tin bên ngoài mà không phải rời khỏi trang web đang hiển thị 
khóa học của chúng ta, ta có thể đưa luôn trang vieb đó vào một khung, 
cửa sổ hiển thị bên trong nội dung bài giảng. 


Để làm điều này, ta thực hiện như sau 


Bước 1: Kích chọn iDevice Extemal Website, Khi đó hệ thống sẽ hiển thị 
mẫu biểu như sau: 
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Bước 2: Nhập địa chỉ URIL của wesite muốn đưa vào 


Bước 3; Kích chọn chiều cao của khung hình hiển thị trong ð Erarme 
Heighi. 


Bước 4: Kích chọn nút dấu check màu xanh ở góc dưới bên trái để hoàn 
thành công việc 


Các iDevice điều khiển hoạt động học tập 


“Trong eXe có nhiều iDevice được thiết kể để giúp học viên tương tác với 
hệ thống, qua đã giúp cho học viền nắm được nội dung đảo tạo. Phần 
ổn các hoạt động này lập trung vào việc đưa ra các cầu hồi để học viên 
tự t lời 


Các cầu hồi trong eXe được đưa vào nhằm mục đích hỖ trợ quả trình học 
tập của học viễn chứ không phải là để kiểm tra, đảnh giá hay tính điểm. 


Exe hỖ trợ mỘI số loại câu hỏi sau: cầu hỏi điển khuyết, câu hỏi đa lựa 
chọn, cầu hỏi dạng đọc hiểu, câu hồi đúng sai. 


Câu hỏi điển khuyết (Cloze Acvity) 


Câu hỗi điền khuyết (điền vào chỗ trống) cho phép giáo viên nhập vào 
một đoạn văn bản, sau đó ẩn một sổ từ và yêu cầu học viên điển đúng từ" 
đã ẩn vào chỗ trống, 


Để thực hiện điều này, ta làm như sau 


Bước 1 : Kích chọn iDevice Cloze Acivity. iDevice này sẽ hiển thị như 
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Bước 2: Nhập dòng tiêu để hướng dẫn vào ö Instrucdons, chẳng hạn 


nhức “Đọc đoạn văn bản sau đầy và điển từ vào chỗ trổng":nếu không, 
mặc định như trên 


Bước 3: Trong ö Cloze Teut, nhập đoạn văn bẩn mẫu. 
'Bước 4: Đánh dấu từ cần ẩn, sau đó bẩm chọn Hide/Show Word. Khi đó 


từ bị ẩn sẽ được đánh dấu gạch dưới để phân biệt với các từ thông 
thường. 
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"Ta có thể lặp lại bước 4 nhiều lần để ẩn nhiều từ khác. 
Bước 5: Kích chọn dấu check màu xanh để lưu nội dung trong ïDevice 


Sau khi hoàn thành việc soạn thảo cấu hỏi, rên trang soạn thảo sẽ hiển 
thị cầu hồi điển từ có dạng: 
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Học viên sẽ nhập các tỪ côn thiếu vào các ô trống trên đoạn ti liệu và 
bấm Subrmil, khi đó, hệ thống sẽ hiển thị các câu trả lời đúng với màu 
xanh, cầu trả lời sai với màu đỏ, và số điểm của học viên: 
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"Nếu học viên muốn làm lại, học viên có thể bẩm nút Restar, còn trong 
trường hợp muốn xem đáp án, học viền có thể bẩm nút Show Answers 


CCâu hồi đúng sai (True ~ False Question) 


Câu hỏi đúng sai là dạng câu hỏi mà học viên chỉ có thể lựa chọn một 
trong hai phương án trả lời là đúng hoặc sai 


Để đưa một câu hỏi đúng sai vào tải liệu, ta lâm như sau: 
Bước 1: Chọn iDevice True - False Question. 


Bước 2 : Trong ô văn bản True ~ False Question, ta có thể nhập tiêu để 
tiếng Việt như : Câu hỏi đúng - sai. 
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Bước 3: Trong ô Instructions, hãy nhập những chỉ dẫn cần thiết nếu có. 
Bước 4: Soạn thảo câu hồi : 


“Trong ð Queson, ta nhập câu hồi. Chú ý rằng cầu hồi Ở đầy chỉ có thể 
mang giá trị đúng hoặc sai. 
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Sau khi nhập xong câu hồi, ta lựa chọn giá trị của cầu hồi : Đúng (rue), 
Sai (false) bằng cách kích chuột vào mỘt trong hai giá tị True hoặc False 
tương Ứng. 


"Nếu ta muốn gửi một phần hối nào đó tới học viên khi người dùng kích 
chọn câu trả lời, ta có thể nhập dòng tin phần hối vào ö Feedbacl: 
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Nếu ta muốn hiển thị phẩn gợi ý cho các học viên, ta có thể nhập thông 
tỉn gợi ý vào õ Hint 
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"Ta có thể bổ sung nhiều cấu hỏi khác bằng cách kích chọn nút Add 
Another Question, sau đồ thực hiện lại bước 4 đổi với câu hồi mới. 
“Trong trường hợp muốn xoá một câu hồi, ta bẩm nút gạch chéo đỏ. 


Sau khi hoàn thành việc nhập câu hỏi, ta bẩm chọn nút dấu check màu. 
xanh để lưu nội dung trong iDevice. 


Câu hỏi đúng sai sẽ hiển th trên trang nhƯ sau 


“Thả Vinh là tĩnh thuộc khu (te đồng EẰng sắng cữu lang; 
The C False © Z5 
rể 


Khi đó, học viên sẽ lựa chọn phương án tr lời. Nếu phương án lựa chọn. 
của học viễn trùng với phương án lựa chọn của người soạn cầu hỏi, hệ 
thống sẽ thông bảo đúng (correct), ngược lại là sai (incorrec0). Học viên 
cũng có thể kích chuột vào biểu tượng phía bên phải (cái bao) của 
phương án trả lời để nhận được lời gợi ý (hin) đã cài sẵn. 


'Câu hồi đa lựa chọn (Multi-Choice Question) 

Câu hỏi đa lựa chọn là câu hồi với nhiều phương án lựa chọn khác nhau. 
Để đưa một câu hỏi đa lựa chọn vào phần nỘi dung, ta làm như sau 
Bước 1 : Kích chọn iDevice Multi-Choice (uestion từ danh sách iDevice. 


Bước 2 : Trong ô vấn bản Mulú-Choïce Quesdon, ta nhập tiêu để khác 
bằng tiếng Việt nếu cần 


Bước 3: Nhập nội dung câu hồi vào ô Quesion. 


Bước 4 : Nếu cần, nhập một vài gợi ý vào 8 Hint. Nội dung phần gợi ý 
này sẽ được hiển thị khi học viên yêu cấu. 
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Bước 5 : Nhập các phương án tr lời 


ngược @ 
0Ì ® 7 HƑRee=v A-#‹ix x|Z 
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heếc @ 
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Mỗi phương án tr lời có 3 tham số 


+ Nội dụng của phương án tr lời. Ta nhập nội dung này vào ô Option 

+ Hồi đáp của giáo viên khi học viên lựa chọn phương án tr lời đó, 
"Ta nhập phần hồi đáp vào ô Feedback 

+ Giá trị của phương án rả lời. Nếu như đây là phương án trả lời 
đúng, ta ích chọn nút Correct Option (nằm Ở bên phải phương án 
trả lời) 


Để thêm một phương án tả lời mới, la kích chọn nút Add another option, 
sau đồ làm lại bước 5 để nhập thông tín cho phương án trả lời mới. 


Để xoá một phương án trả lời đã có, ta kích chọn dấu gạch chéo màu đổ 
cạnh nút Correct Option. 


Sau khi hoàn thành câu hồi, lưu nội dung của ïDevice bằng cách kích 
chọn dấu check màu xanh phía dưới bên trái của iDevice 


'Khi đó, trên màn hình sẽ hiển thị câu hỏi có mẫu như sau 


Tận được sắp tấo lớp nêg? 
" 

C Laytá 

C Ly Eồ sát 

C L8p sim 

€ L8pthí 


Nếu học viên kích chọn một phương án tr lời, hệ thống sẽ hiển tị hồi 
đáp tưởng Ứng với phương án đó. Nếu học viên cần trợ giúp, có thể kích 
chuột vào biểu tượng yêu cầu hướng dẫn nằm ở giữa câu hỏi và các 
phường án trả lời. 


Các hoạt động thông thƯỜng (Activity) 


Activity là các hoạt động hay các thao tác mà học viên sẽ sử dụng để qua 
đồ tiếp thu được kiển thức. 


Để đưa các hoạt động vào tài liệu, ta làm như sau: 


Bước 1: Kích chọn iDevice Acivity. Màn hình soạn thảo iDeviee hiển thị 
nhữ sau 


se Bclg2 đgougeginasoe 


Q8 + 0[Teeecv A-#-|x xịz=== 
n1 = 


28A [-esne- si, 
Bước 3: Trong ö nhập văn bản Activiy, bạn có thể thay đổi iêu để sang 
tiếng Việt. 
Bước 3: Nhập các thông tin VỀ các thao tác cần thực hiện. 


Bước 4: Đánh dấu vào nút check màu xanh ở góc dưới bên trái để lưu nội 
dung của iDevice 


Các hoạt động thảo luận (case study) 


Case suudy là một bài viết về một cầu chuyện hay một vấn để nào đó 
Sau khi đọc xong bài viết, học viên sẽ phải thảo luận, trả lời một số vấn 
để dựa trên nội dung bài viết. 


Để đưa một case siudy vào tài liệu, ta làm nhƯ sau: 


Bước 1: Kích chọn iDeviee Case Study. 


Suy: @' 
QÌ 2 0PReee=S À-#-|% | 
#R-[sm= wvai|s -Í 


Bước 3: Thay đổi tiêu để tiếng Anh tong ô văn bẩn Case Study thành 
tiếng Việt nếu cần. 


Bước 3: Nhập cầu chuyện chứa nội dung mà la cần truyền tải tới học 
viến vào ô Story 


Bước 4: Nhập các cầu hồi thảo luận: 


“hy tỤ 


GÌ 2 H-ReeV Ac#:|x vị 8 mHÍE=* già ¬a An 6 
“im wdi. cI CS l1 + I9 0Jam 2 


dị 2 8-Raee-v A-#r|x | 
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ý RAT ¬uso- vIÓ, 
Mỗi một câu hồi sẽ được đưa vào dưới dạng một hoạt động (acivity): 
“Trong ð Acuvity, ta nhập yêu cầu (dưới dạng câu hồi) của hoạt động dó. 
“Trong ð Feedback, ta nhập phần hối. Khi học viên kích chọn Show 
Feedback tương Ứng với cầu hồi hành động, hệ thỐng sẽ hiển thị phản. 
hồi tương Ứng với cầu hỗi đó, 


'Bước 5: Nếu muốn bổ sung thêm các hoạt động khác, ta kích chọn nút 
Add another quesúon và thực hiện lại bước 4 đối với hoạt động mới. 


Sau khi hoàn thành, bấm chọn đấu check ở góc dưới bên trái để lưu nội 
dung trong iDevice. 


Các hoạt động đọc hiểu (Reading acdvity) 


Đây có thể coi là một dạng thu gọn của Case Siudy với duy nhất một 
Actvity 


Để đưa động hot động này vào 


Bước 1: Kích chọn iDevice TReading Acivity trong danh sách iDevice, HỆ 
thống sẽ hiển thị như sau: 


1 
¬ 
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Aenly 
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J HAY quyện 


Bước 3: Trong ö soạn thảo Readins Acủxity,Ia thay thế bằng tiếng Việt 
tương Ứng theo ngỮ cảnh của tải liệu, chẳng hạn như: Hãy đọc đoạn văn 


Bước 3; Nhập nội dung của phẩn tải liệu cần yêu cầu học viên đọc vàn ñ 
What to read, 


Bước 4: Nhập các yêu cầu về các họat động của học viên tong ô 
Activity 


Bước 5: Nhập thông tin phản hồi đến học viên. Thông tín này sẽ được 
hiển thị sau khi học viên kích chọn nút Chíck here hiển thị trên tài liệu 


Xuất bản nội dung tong eXe 


Xuất bản gói nội dung dưới dạng các gói nội dung, 


SCORM/IMS 


Như đã để cập đến ở trên, các gói SCORM/IMS là các gói tài liệ 
đồng gói theo chuẩn đặc tả SCORM hoặc IMS. Việc đóng gói theo các 
định chuẩn này sẽ cho phép nội dung có thể được sử dụng Ở các hệ 
thống LMS khác nhau hỗ trợ SCORM. 

Để làm điều này, ta thực hiện như sau: 

Bước 1: Vào menu File, chọn Export 

Bước 2: Lựa chọn SCORM 1.2 hoặc IMS Content Package. Cửa sổ 
“export SCORM package as> sẽ được hiển thị và bạn sẽ được nhắc để 
nhập tiêu để cho gối 

Bước 3: Nhập tiêu để cho gối và kích chọn Save. 

“Ta có thể làm tương tự với việc export sang gói IMS, 


Các gói được export theo cách này sẽ được lưu dưới dạng các file nén 
zip. Bạn không cần phải giải nén các ile này để import vào một LMS 


Các tính năng khác của eXe 


Xây dựng một iDevice mới với ¡Device Editor 


BỘ soạn thảo iDevice cho phép bạn thiết kế các iDevices của riêng mình. 
“Tính năng này hiện đang được phát triển nên các chức năng của nó sẽ: 
được tiếp tục cải thiện trong những phiên bản sau này. 


'Tạo một iDevice 
Để tạo một iDevice, ta làm như sau: 


1.Khi eXe đang chạy, lựa chọn menu Tooi, tiếp đó chọn ïDevice Editor. 
“Cửa sổ iDevice eảior sẽ mở ra: 


1. Trong ö Name, nhập tên cho iDevice 


3. Trong ô Pedagogical Tip, nhập những chú thích hỖ trợ cần thiết cho 
người dùng khác khi sử dụng iDevice này, ví dụ như cách sử dụng 
iDevice 

3. Lựa chọn kiểu nhấn mạnh mà bạn muốn đặt vào tong nội dung 
nhập vào với idevice này. Nếu không có sự nhấn mạnh nào (No 
emphasys, có nghĩa là nội dung sẽ được hiển thị là văn bẳn đơn 
thuần (plain tex). Some emphasis phân biệt text slight và Sirong 
emphasis sẽ (ð sáng văn bản. Thông qua cách chọn emphasis bạn sẽ. 
được cung cấp mỘt menu biểu tượng (icon). Kích chọn một biểu 
tượng để dinh kêm nó cũng với iDevice của bạn. Biểu tượng này sẽ 
xuất hiện bênh cạnh tiêu để của ïDevice 

'Máiel4 


mm 
== 


Bước tiếp theo là để xây dựng iDevice của bạn bằng cách lựa chọn. 
các phần tử mà bạn muốn xuất hiên trong iDevice; 


+ Text Line cung cấp cho bạn một trường nhập dữ liệu trên một 
đông 

s Teyt Box cho bạn một trường nhập dữ liệu trên nhiều dòng, 
(tettareä) 

s Feedback¿ Ô văn bản cung cấp các phần hồi tối học viên. 

© Attachment: file đính kèm. 

® MP3: audio. 


5. Nhập cho mỗi phần tử đưa vào một nhàn và một lời chỉ dẫn thích 
hợp, 

6..Kích chọn Save. IDevice mới sẽ xuất hiện trên bảng iDevices 
iDevice này sẽ được sỬ dụng theo cũng cách với các iDevices khác, 


Bảng điểu khiển iDevice Editor (iDevice Editor Actions Panel) 
Bảng hành động cung cấp một số các chức năng soạn thảo: 


Nút Preview 


"Nút preview cho phép bận xem trước các trường được chọn cùng với bất 
kỳ các tp, hint và nhãn đã được chỉ định. Trong chế độ preview, nút 
Preview sẽ chuyển thành Edit. Kích chuột lên nút Edit sẽ trở về chế độ 
soạn thẳo, nơi bạn có thể tiếp tục soạn thảo iDevice. 


Nút Cancel 


Nút Cancel được sử dụng với các iDevice đang tồn tại và sẽ huỷ bổ bất 
kỹ một sự thay đổi nào đã được tạo ra trong thể hiện soạn thảo hiện tại. 
“Tất cả các trường được thêm vào trong thể hiện soạn thảo mới này sẽ bị 
huỷ bỏ. 

Nút Delse 


"Nút Delele sẽ gỡ bổ một iDevice đang được lựa chọn từ danh sách 
1Device, 


Nút Save 
Nút Save lưu các thay đổi vào iDevices đang tỔn tại. 
'Thay đổi ngôn ngữ sử dụng 

Để thay đổi ngôn ngữ sử dụng trong Xe, la lầm như sau: 
Bước 1: Kích chọn menu Tool, chọn tiếp Preferences 


Khi đồ eXe sẽ hiển thị hộp thoại như sau 


Wrrrrwrmrrrmrmm 


'Sglael Lạnguage 


English: 


Bước 2: Kích chọn ngôn ngữ sử dụng trong hộp Select Language 

Bước 3: Kích chọn OK để kết thúc. 

'Thay đổi giao diện của tài liệu 

Để thay đổi giao diện của ải liệu, ta có thỂ vào menu Style, sau đó kích 


chọn giao diện theo ÿ thích. Giao diện mới sẽ được cập nhật ngay sau 
đó. 


-Vi dụ như một sổ khung nến như sau: 
Garden. 


Kahurangi 


'Chèn một gói nội dung đã có sẵn 


Nếu chúng ta đã có một khoá học hay một gối nội dung đã có sẵn dược 
tạo ra bởi eXe, chúng ta có thể sử dụng tính năng Merging để nhập khẩu 
gối nội dung đó, 


Để làm điều này, ta làm như sau 

Bước 1: Lựa chọn nhánh nội dung cần chèn trên cây để cương Outline 
Bước 2: Vào menu File, chọn Merging. Insert Package 

Bước 3 : Lựa chọn file *.elp có sẵn cần chèn, sau đó bấm Open. 


Hệ thống sẽ tiến hành nhập khẩu nội dung trong file *.elp vào nhánh 
đang chọn của tà liệu hiện tại. 


Phụ lục: Một số cú pháp gỡ công thức toán hộc trong Xe. 


“Trong hệ thống đang được tích hợp bộ soạn thảo toán học LaTeX. Bộ 
soạn thảo này giúp xuất ra công thức toán học dưới dạng ảnh. Dưới đây 
là các ký hiệu dùng cho biểu thị các biểu tượng toán hộc: 


bà Vidu Cú 
Lm 
Dạy! Dạm2 

ar 

x | vne 


\eq 


Xracla} 
tạ)= 
Xưa 
f 
am...) 
Xum Sigma 
Nim 
Ynfy 


'Cột bên là sẽ 
cho các ký tự. 
ở dạng chữ 
thường. VD: 
aipha = Để 


alpha Sipha «œ ˆ_ xuấtđược các 


ký tự đó ở 

beta theta dạng chữ hoa. 
thì chỉ cần gỗ 

gamma `vamma ký tự đầu tiên 
của mã LateX 

deta Xiha là chữ hoa 
'VD:\Alpha = 

spsilon *epdilon tụ 

thea vhea 

lambda Vlambda 

pì ví 

siema igma 

phi "phi 

omega omega 

dấu tích 

tim nh "bigint 

Mũi 
tên 

Để có mũi tên. 
với 2 dấu. 
thân, hãy viết 
hoa chữ cái. 
đầu. VD; 

sang trấi 'eftarrowr "LẺ BH VD, 


=e 


sang trái, `ongleftarow' 


Đi 
sang phải 'vightarrrow 
xang phải, longrightarrow' 
" Vongigh 
cả hai bên _ \leftrightarow. ° 
Hnuên — Apamov 
XUỐN  vHewmamow 

cả 

SG... 


Công thức toán học phải nằm bên rong cặp dấu $$, 
vn; 
vê +hể c2 
cho kết quả 
a1+b2e3 


Khi nhập một toán hạng mà chỉ số của nó có nhiều hơn 2 ký tự thì cần 
phải đặt các chỉ số đó trong cặp ngoặc bao {} 


VDI 


cho kết quảz 


VDð. 


cho kết quả 


hè 
VD3 
tn + 1) 
SE 
cho kết quả 
sí<H) 
? 
VDá; 
lim /(=) =0 


cho kết quả 


39,/) 


+ Phân số: : Wrac, ví dụ: \rac x2 = 


+ Căn bậc 2: sgr, ví dụ: \sqr(fmel2) 


« _bace...Vbrace 


«3 

+ Sub/Superscripts: A_RA^n, ví dụ: A_[u)24 
Ab, 
„hay A_{[u_v_ j}A{k, mền} 


đ 


+ Tổng Síchama: \sum, ví dỤ: \sum_{i=1}^n Ì = Vrae{n(a+1)]2 


để các cận nằm chính xác ở trên và dưới của ký hiệu tổng Sich-ma, thêm 
displaystyle vào trước công thức 


'displaystyletsum._{¡ 


so mạn 


+ 


}Ani = Vac{n(n+1)}2 


+ VeEtƠ: \vec, ví dỤ: Wvec v. 


sử 


„hay \widevec(ABC} 


Bè 


« Dấu mũ: that[ }, ví dụ: Wwidehat{ABC}. 


Z#è 


+ Mauận: 


ˆ. 


" 


.h 
sả 
+ Giới hạn: im, [xtoinfty)Vraelx=0 


bể: 
lạ Š 


+ Sin và Cosim ví  sin*2thetxtcos"2thea 
sin3/-+cos30' 
+ Các công thức khác; 
`ArccosYarcsin arctan\arg\cos\eosh \cot \coth \csc\deg\det_ \dim \exp 


\gcd_ thom tinf_ \ker g im _ \iminf_ Vimsup_ \ln iog Vnax_ tmin_—\Pr_ 
\sec sin \sinh \Sup_\an anh. 


+ Các dấu ngoặc: 


teh( 


hỤ “(và)” 

'eR[ ...vight] '['và*Ƒ 

efl{ ...vighô} *ÿ và! 

'eR| ... igh *Ƒ và'" 

'eft| .. vắghù “J' và 4" 

VefA{ ...ight, 

VídỤ:y = VefÀ( Wextthietha vight 


_ te 
Ÿ khát 


+ Để in ký tự khoảng trắng có thể dùng các cú phâp như: 
Vy \quad \qquad,.. Tuy nhiên, theo tác giả khuyến cáo nên dùng cú 
phấp: \hepace{ x), với x là số pixel của khoảng rằng, ví dụ: 


(abttspace9cfthspace{25]ef) 
&ủ có sf) 


+ Ký tự xuống đồng: 9, ví đực 


\y=2z=3 


«- Để hiển thị văn bản bên trong công thỨc sử dụng cú pháp: 
'ext[abc đef], ví dụ: y=Weft{x/2ext{ iŸ x even]\ 
(+1)/2ext[ Ïf0dd}vight. 


[zJ3£ x sven 
= th l£ odd 


« Kích cỡ (fontsize}Aviny\sqrt|a'2+b^2) 
văn 
`smalllsgrt[a22+b22) 
(am 
wormalsize\sqrt{a22+b^2} 
Jmm 


'Vargelsqrt[a^2+b42) 


da24Ð 


\Largetsqr[a^2+b42] 


lạ212 


\LARGEksdrt[a^2+b*2) 


va2482 


'hugetsqr{a^2+b42] 


Va2+bˆ 


\Hugelsqi(a22+bA2] 


2+2 


(lfrae1(\sgr2)x+y) (trac1sgr2)s-y) 


+ Các ký tự đặc biệt: 


Wamm P T[ D42 A A[ MB 9 6 
Manhh 4 A|Ài Z z|\WB 1n 
Wgm P E| Up TY TÌM  # ® 
Vũ ở #| \(Omg 0n 

Wụha 3 m|\Mm 2 P[ Wamm + g 
Wat 6 8| Wgiem c e| Weh ý ( 
VD HỈ (hết 6 BỊ Neg ào 
Weppa « k| \amba À \[ mg ụ 
mô 0À ¿1| W va 
he Ð p| \lgmm 2 | \au Tủ 
\Mpẩlm 9w u | \phí 4$ || \h x 
W9 {| mg  ø 6 

Wwampdm © | \anhsa Œ | ƒWam 
Wanls cø - | jangm © | Wahi 


+ Các ký hiệu 


DI 
Nay 

Van 
\etmes 
Ngeee 
Nang. 
Vomeee 
Nghe 
N 
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Na 


le Y 
VCxnghorev se| nano ^, 


mm 
Vm 4 
\omiecG 
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Ha 
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HA» š 


WEB e | WeAm 2 
Mì e |Ấm › 
WMetnetdern g | V 8 
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Neapyeee Ð | VRe 
 - 
VnnhoHA) 4 sị |J„ÀmxDest) 2, 


Win 


\epred 


1I ÏI 


em 


zy|es nỊ 


Wfpsme = 


Wfpsaiim =| VNhspeme — 


Wdotdarememn —| lhànglơigh v | Vhhmgreit + 
Vittgtbasmanr | WAr  #  | Weanil sẽ 
Mất | Wawal § | Whp | 
Wmk | Wmm ^ | cứ 
'"¬ n 

Đ„ U lạc . | 
MB 8 |Á0E Œ 

m + \a $ thhac 

Non Văn . 
Wieu was + [in  /JJ 


Một số ký hiệu khác như: 


+ \omega 


+ anot=b 
si 

+ ä not \mathbb{Q] 
si 

+ \eancel[ABC], 
AaC 

+ \sout[ABC† 
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“Tổng quan về hệ thống sắt hạch trực tuyến (Online Testing) 

Chương này đề cập đến khái niệm về hệ thống sắt hạch trực tuyến, các 
thành phần cơ bản và các kiểu câu hồi trong hệ thống sát hạch trực 
tuyến. Chương này cũng tìm hiểu các hình thức sát hạch CNTT truyền 
thống, vấn đề sát hộch CNTT sử dụng trắc nghiệm, các ưu và nhược: 
điểm của hình thức sát hạch này. Sau khi khảo sát và phân tích các hệ sắt 
hạch trực tuyến trong và ngoài nước, các sản phẩm phần mềm sát hạch 
trực tuyến nguồn mở và chuẩn ngân hàng câu hồi sắt hạch trực tuyến, 
chúng tôi đưa ra những nhận xét đánh giá làm cơ sở cho việc phát triển 
một hệ thống sắt hạch trực tuyến kiến thức và kỹ năng CNTT độc lập 
với hệ thống e-Leaming 


